
2024 年度 アグリデザインプロジェクトレポート 

【担当教員】

学部・学科・専攻 職 名 氏  名

代表者： 芸術学部デザイン工芸学科視覚造形分野 教 授 納島 正弘

芸術学部デザイン工芸学科視覚造形分野 准教授 中村 圭

芸術学部デザイン工芸学科視覚造形分野 非常勤助教 大道寺ダニカ

【プロジェクトの概要】

《 目 的 》

自然と対峙する一次産業の実態を少しでも理解、体験し農業に於けるデザインの必要性を見出

し、課題を設定し研究と実践に取り組む。

《 実施内容 》
3 年生 6 名と特別聴講生（留学生）1 名で取り組んだ。 
栽培された現場で、収穫・加工体験を通してデザインがどう機能できるかを探り、パッケージ

デザインや売り場作りの実習をする。マーケットの現場で実売することでデザインの有効性を

検証・確認する。

【プロジェクトでの成果等】

※別紙報告書及び動画を提出する（次ページ参照）













7月20日（土） 【チームBの販売台／山本、山田】

販売体験

東広島市福富町「湖畔の里道の駅福富」で

試食販売を行いました。

【チームAの販売台／河野、中島】

00"
coc 
oco 
o o c
o o o
C 

u
* 

当日は全てのチームが完売を達成いたしました。

本実習では、デザインの成果物の評価として不可欠と言える

客観性を体感するものです。

日頃、教員やクラスメ ー トの評価がほとんどである課題での

作品に比べ、現実の商取引でのリアルな評価、感想を得ることによって

今後の制作及び卒業後の制作姿勢に活かせることを目的とします。

【チームCの販売台／平田、池田、リョウチョウウ】

7/20の行程

9:00 大学発

1000 湖畔の里道の駅福富／設営

11 00 販売開始

16 30 販売修了／後片付け

1700 湖畔の里道の駅福富発

1800 大学箸
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